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Uc¢ivo

Vystup

Prufezova
témata

Zpracovani a vyuziti informaci

Kancelafské programy

Balik kancelatskych
programt MS Office
(zakladni seznameni)

MS Word, WordArt, barva,
automaticky tvar,
trojrozmérny efekt, stiny,
kresleni

Odrazky a ¢islovani, tabulky,
specialni symboly

Format odstavct, normovana
strana

Ohraniceni a stinovani,
tabulatory, sloupce

Sloupce, oddily, konec
stranky a oddilu, ¢islovani,
zahlavi a zapati, automatické
opravy

Dalsi textové editory,
poznamkovy blok, WordPad,
Open Office

Zaklady programovani

Algoritmus, sekvence,
podminka, cyklus

Programovaci jazyk Logo,
pouziti zakladnich ptikazt
Kresleni geometrickych tvari
Rekurze, procedury

s navratovou hodnotou

Slova a véty, proménna

Logo a hudba, jednoduché

. rozliSuje typy kancelatskych programii
podle ucelu a funkce

o vklada a edituje WordArt, vklada
automaticky tvar, edituje trojrozmérny
efekt, pouziva panel nastroji kresleni

. vklada odrazky a ¢islovani, zaklada a
edituje tabulky, vklada specialni symboly

. formatuje odstavce, upravuje vzhled
stranky do normovaného tvaru

. vertikalné formatuje stranku uzitim
tabulatort, ohranicuje a stranku

. ¢leni text na sloupce a oddily, vklada
konce stranek a oddill, edituje zahlavi a
zapati, nastavuje automatické opravy

. testuje praci s textem na dalSich
textovych editorech, rozliSuje nékteré
textové editory podle jejich vlastnosti

. pouziva zékladni programovaci prvky
v redlnych situacich

. programuje zékladni pohyb zelvy
v programovacim jazyku Logo, pouziva
ptikazy sméru pohybu, opakovani,

podminky

. kresli geometrické tvary

. pouziva rekurzivni procedury a
procedury s navratovou hodnotou

. pracuje s fetézci a proménnymi

. tvoti jednoduché melodie, animuje
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animace

Editace a programovani
pridruzeného objektu ,,Karel*,
posuv, otaceni, podminka

Vektorova grafika
Uvod do vektorové grafiky

Zakladni objekty, vkladani
objektl, vybér a editace
objektt

Oznacovani, zmeéna velikosti
Presouvani, kopirovani, rotace
a zkoseni objektu

Vodici lista

Meéfitko pracovni plochy
Poradi objekta

Kiivky

Sit’

Slozen¢ kiivky

Text

Vkladani obrazkt

Barevna vypln

Multimedialni prezentace

MS PowerPoint, zakladni
okno, Sablona, rozlozeni
snimku, prohlidka prezentace

Pridavani, mazani, editace
snimki, textové pole, format
textu

Grafické objekty, obrazek,
klipart, WordArt, automatické
tvary, efekty objektl

Zvuk, ¢asovani, efekty
snimku, pozadi snimku,
organiza¢ni diagram
Tvorba multimedialniho
sdeleni

pohyb objektu
vklada objekt ,,Karel* a programuje jeho
pohyb

tvofi obrazky vektorovou grafikou a
rozpoznava jeji odliSnost od rastrové
grafiky

vkladé zakladni objekty — obdélnik,
Ctverec, kruznice, elipsa

edituje zakladni vlastnosti vlozenych
objektl

piesouva, kopiruje, otaci a kosi vlozené
objekty

zarovnava objekty k vodici listé

méni métitko pracovni plochy

méni poradi objektl, presouva objekt
pied nebo za jiny objekt

kresli jednoduché kiivky, tsecky,
spojené usecky

pouziva sit’ ke zlepSeni predstavy o tvaru
a velikosti objektu

sklada ktivky, zrcadli kiivky podle os

vklada text, edituje vlastnosti textu,
vytvari umélecky styl textu

vklada obrazky, edituje velikost, jas,
ostrost obrazku, ofezava obrazek

uplatiiuje zakladni esteticka a
typograficka pravidla pro praci s textem
a obrazem

prezentuje pomoci aplikace MS
PowerPoint, usporadava rozlozeni snimku
pomoci Sablon, spousti prezentaci

pridava, maze, edituje snimky, vklada
textove pole, formatuje text

vklada a edituje grafické objekty —
klipart, WordArt, automaticky tvar,
vyuziva efekty objekti

podbarvuje prezentaci zvukem, ¢asuje
objekty i1 snimky, vklada organizacni
diagram

gpracovavda a prezentuje na uZivatelské
urovni informace v multimedialni podobé
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